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Pabeégti i§ srauto: ekologiné Krizeé

Scenarijaus aprasymas ir veiksmy planas

Kontekstas

Zaidéjai yra skaitmeninio turinio komandos, bandancios pataisyti sugedusig
aplinkosaugos programeéle, kurig sugadino dezinformacija, masalas paspaudimy
skiltyje ir netvari reklama, dalis. Norédami atkurti programélés sklaidos kanalg, jie
turi pereiti 5 etapus, kuriy kiekvienas apima mini délione arba loginj uzdavinj

naudojant spausdintas korteles.

Pastaba: Sis ER buvo sukurtas naudojant dirbtinj intelektg, t.y. ,ChatGPT", kuris

palengvino raSymo ir kirimo procesa.

Paaiskinimas

Zaidimas vyksta viename kambaryje ir yra sudarytas pagal linijinj pabégimo
naujos komunikacijos strategijos ir buvimo socialiniuose tinkluose karimo. Visos
medZiagos yra paprastos, naudojamos spausdintos kortelés, iSmanusis telefonas ir

baziné prieiga prie interneto.



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Veiksmy planas

A etapas - instruktazas ir jvadas

o Zaidéjai susirenka prie stalo arba kitos sédimos vietos. Korty kaladés
padedamos prieSais juos (apverciamos taip, kad nebaty atskleisti atsakymai).
Zaidéjams i3dalinamas atspausdintas pranesimas spaudai (1 priedas),
kuriame paaiSkinama situacija su programele ir duomenys, kuriuos jiems
reikia iSanalizuoti ir atkurti.

e Treneris arba Zaidimo vadovas lydi §j jvadg, apibréZia Zaidimo taisykles, tikslus
ir struktdrg ir pasidlo dalyviams uZrasyti kiekvieno Zingsnio rezultatg (ant
baltos lentos arba popieriniy lapy), kad baty lengviau atlikti paskutinj etapg,

nes jo reikés véliau.

IStekliai: PraneSimas spaudai (1 priedas), spausdintos kortelés (2-6 priedai), balta

lenta arba popieriniai lapai uzrasams

B etapas — skaitmeniné detoksikacija

Zaidimo vadovas paima pirmajj korty rinkinj (2 priedas) ir jteikia jj Zaidéjams,
apatine puse pasléptg, rodydamas tik tg puse su teiginiais ir iliustracijomis. 8

teiginiai susije su ekologiskais veiksmais ir tvariais produktais.



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

B Zingsnis: RUSiuoti jrasus

o Zaidéjai turi nustatyti, kurie skaitmeniniai jra3ai yra patikimi, o kurie - netikri,
taciau jie negali apversti korteliy. Pageidautina, kad Zaidimo meistras valdyty
kortas, kad nebdty atskleista, kurios i$ jy yra ,NETEISINGOS".

e Teisingai jas surdSiaves, zaidimo vadovas apvercia pasirinktas kortas. Jei
suskirstymas teisingas, surasSiavus jas tinkama tvarka, ant patikimy korty

nugarélés rodomas pasléptas kodas: ECO1.

IStekliaiSpausdintos Zalios kortelés (2 priedas), balta lenta arba popieriniai lapai

uzrasams
C etapas - slaptazodziy Siuksliadéze

Zaidimo vadovas Zaidéjams jteikia dalj antrojo korteliy rinkinio (3 priedas), kurj
sudaro 9 kortelés su paskyros atkarimo klausimais ir slaptazodziy pavyzdziais bei
viena kortelé su uzuomina ir jspéjimu: ,Stiprus slaptazodis yra kaip griezta klimato

politika - nenuspéjamas, unikalus ir pagrjstas patikimais duomenimis.”

Zaidimo vadovas turéty pasilikti paskutine ,skaitmenine rakto kortele” su QR kodu

ir kodu ,,ZALIA” kitoje puséje, kuri turéty likti paslépta.
C veiksmas: Saugumas pirmiausia
o Zaidéjai atpaZjsta 3 atkdrimo klausimy korteles ir 6 slaptazodZiy korteles. Kai
kurie slaptazodziai yra akivaizdziai silpni (nuspéjami skaiciai, ZzodZiai ar
metai), o kiti atitinka geriausig praktikg (simboliai, atsitiktinumas,

neasmeninis turinys).
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e Jiems reikia sugalvoti saugy slaptazodj ir sumany atkarimo klausima.

e Jeijie pasirenka vieng is stipriausiy slaptazodziy (Ir8V$kP2#zm7 arba dr!ft-
b1cycle_s@It#2025) ir saugiausig atktrimo klausimg (ikimokyklinio ugdymo
auklétojos slapyvardj), Zaidimo vadovas jteikia ,skaitmenine rakto kortele”,

kad atskleisty kitg kodg: ZALIA.

IStekliai: Spausdintos kody kortelés (3 priedas), balta lenta arba popieriniai lapai

uzrasams

D etapas - Fakty audra

Zaidéjams jteikiamas trecias korteliy rinkinys (4 priedas), kuriame yra viena kortelé
su uzrasu ,Dezinformacija plinta greiciau nei faktai” ir 6 viktorinos kortelés su
ekologiniais klausimais, kuriy kiekvienoje pateikiami 3 galimi atsakymai. Teisingas
atsakymas kiekvienoje korteléje yra pagrjstas realiais duomenimis, o vienas

variantas yra akivaizdziai dezinformacija.

D veiksmas: Kur tiesa?

e Kiekvienoje korteléje yra faktais pagrjstas ekologinis klausimas (susijes su
plastiko irimo laiku, vandens sunaudojimu drabuziams, energijos taupymu is
prietaisy).

e Zaidéjai turi aptarti, atmesti klaidinancius atsakymus ir nustatyti teisingg
kiekvienos kortos atsakyma.

o Kiekvienas teisingas atsakymas yra susietas su skaiiumi arba raide. Sudéjus

juos pagal skaiciy virSutiniame kampe, sudaro trecigjj kodg: 2FACT3.
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IStekliai: Spausdintos viktorinos kortelés (4 priedas), balta lenta arba popieriniai

lapai uzrasams
E etapas — algoritmo anomalija

Zaidéjams jteikiamas ketvirtas korteliy rinkinys (5 priedas), kuriame yra 10 turinio
korteliy, kurios turéty bati dalijamos atsitiktine tvarka, ir ,Sklaidos kanalo prioritety
vadovo” kortelé, kurioje parodyta, kaip skirtingy tipy jrasai vertinami pagal poveikj

aplinkai.

E Zingsnis: Kas yra aktualu?

e Kortelése pateikiami jvairiy tipy jrasai: patikrinti NVO jrasai, edukaciniai
ekologiniai patarimai, asmeniniai tinklarasciai, remiamas turinys ir antrastes,
skirtos , clickbait” reklamai.

e Zaidéjai turi naudoti prioritety vadova, kad isdéstyty korteles tokia tvarka,
kuri pirmiausia atspindéty tvary, didelj poveikj turintj turinj, daugiausia
démesio skiriant patikrintiems NVO jraSams ir edukaciniams patarimams.

e Kaitiekimas tinkamai iSdéstytas, pasirinkty korteliy virSutiniuose

kairiuosiuose kampuose rodomas galutinis kodas: FEEDA4.

IStekliai: Spausdintos informacijos kortelés (5 priedas), balta lenta arba popieriniai

puslapiai uzraSams
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F etapas — Ekologinio kodo atrakinimas

Zaidéjams i3dalinama paskutiné kortelé (6 priedas), kurioje paradyta

.PERKROVIMAS DABAR" ir 4 eilutés, kurias jie gali uzpildyti.
F Zingsnis: Sujunkite kodus

e Zaidéjai turi teisinga tvarka sudéti kodus, kuriuos atrado kiekviename
ankstesniame etape:
o EKO1
o ZALIA2
o FACT3
o FEEDA4.
o UZraSant kodus teisinga tvarka, Zaidimas baigiamas.
 Zaidimo vadovas patvirtina, kad sistema sékmingai paleista i3 naujo,

atkuriant autentiskg ir tvarig programéle.

IStekliai: Atspausdinta speciali kortelé (6 priedas)

F etapas — Apibendrinimas ir refleksija

Fasilitatorius arba Zaidimo meistras veda diskusijg apie tai, kas pavyko gerai, kas
buvo sudétinga, pamokas apie kibernetinj saugumga, dezinformacijg ir skaitmeninj
prekeés zenklg, skaitmeninio kriziy valdymo aktualuma realiame pasaulyje ir kaip

ateityje pagerinti komunikacijg bei prevencija.
Pasirinktinai: Surinkite trumpus rasytinius apmastymus ar atsiliepimus.
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IStekliai: Aptarimo uZrasy forma, balta lenta, refleksijos dalomoji medZiaga arba

apklausa.

Bendrai finansuoja
Europos Sgjunga

Sj projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

negali biti laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
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